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Ovladani aplikace pro ucitele

Tato verze aplikace je urcena vyhradné pedagoglim pro vytvoreni vlastnich dopravnich situaci (scén)
a nasledné projiti s détmi.

Mohou si vybrat z predpfipravenych scén, které si nasledné upravi, nebo verejné pristupnych, které
pripravili jini pedagogové a poskytli je pro dalsi poufziti.

Aby mohl pedagog ukdazat velké mnoZstvi variant dopravnich situaci z pohledu ditéte a fidice, je
mozné editovat danou scénu, tj. napfr.:
e Prechod i bez pfechodu — moZnost zobrazeni nebo schovani pfechodu nebo semaforu na
jedné a té samé scéné (silnici, kfizovatce)
e Vyska ditéte — mozZnost nastaveni vysky ditéte pro ukazani, jak vidi malé a vétsi dité a jak je
vidi fidici
e MozZnost zobrazeni aut — nastaveni zobrazeni aut (pfekazek) na definovanych mistech a jaké
(osobni vz, dodavka nebo jind prekazka). Pedagog mize ukazat, Ze staci, kdyby parkovali
fidi¢i spravné (nejblize 5 m od prechodu), a je mnohem lepsi rozhled.
e Moznost umisténi ditéte do scény a rozhliZet se jeho o¢ima — pro ukdazani, co je vdaném
misté vidét bude mozné umistit postavu na libovolné misto a podivat se, jaky ma rozhled

V hlavnim menu jsou dostupné
e Vefejné scény — jinymi pedagogy vytvorené a sdilené scény
e Lokalni scény — na tomto pocitaci uloZzené scény
e Registrace a Prihlaseni pro spravu scén na vice pocitacich
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MoZnosti scén
. Vytvofit novou
. O Zobrazit stavajici pro pouZiti nebo editaci

. O Smazat stavajici
a(

° ) Vyhledavani ve scéndach

Pfi editaci situace je mozné pohybovat kamerou, tj. prochdzet po celé plose situace pomoci klaves:
e W —dopredu
e S—dozadu
e A-vlevo
e D-vpravo
a mysi pfi stisknuti pravého tlac¢itka ménit smér pohledu kamery.

Vkladani novych objektl se déld pomoci ikony ,,+“, ktera otevie okno pro vybér
@ pridavaného objektu a ten se ndsledné vlozi do scény. Novy objekt se vlozi na misto, kde
je v té chvili mys. Objekt je mozné presouvat a natacet.
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Editace stavajicich objektl je mozné po kliku na dany objekt. Podle druhu objektu je mozné jej
presouvat, natacet (automobily) nebo zvétSovat (postava) a zapnout pohled z tohoto objektu
(postava nebo automobil — viz dale).

ol Pro pohled z oéi postavy nebo fidi¢e vyberte danou postavu nebo automobil a kliknéte
na ikonu oka.
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Své situace je mozné ulozit (lokalné v pocitaci, nebo po pfihlaseni na server pro pouziti i
& na jinych pocitacich), pfipadné poskytnout dalsim pedagogiim (oznacit jako vefejné).

= g

Editovanou verzi dopravni situace je mozné po kliku na ikonu ,,nastaveni“ pojmenovat a
H pridat ji popis.
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Ikona Sipky vraci do hlavniho menu aplikace.
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Verze pro pedagogy neobsahuje komentare privodc aplikaci, protoZe je uréena pro vytvoreni
specifickych situaci, tj. komentar poskytnou pedagogové a je dostupna na webu a pro stolni pocitace
PC. Vzhledem k ovladani neni urcena pro mobilni zafizeni.
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